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报告简介
近年来，互联网与动漫产业发展全方位结合。网络动漫、手机动漫保持高速发展，2015年以来中国移动的手机动漫业务保持30%以上的增速。在动漫本体依托互联网快速发展的同时，还产生了动漫+电商等许多新的形态，打开了动漫与其他产业融合的空间，促进了实体经济发展。下一步要继续推进动漫产业提质升级。
中国拥有广阔的动漫市场，动漫产业本身具有巨大的市场空间，而动漫产业的衍生产业市场空间更大。中国动漫产业拥有超过千亿元产值的巨大发展空间。而动漫设计作为新兴的文化产业，发展历史不过十余年。各地动漫产业发展计划的制定如火如荼进行时，纷纷打造“动漫之都”。北京开始着力打造国际一流的动漫产业中心;上海、广州、福州已初步形成以网络游戏、动画、手机游戏、单机游戏和与游戏相关的产业链。这一切都直接导致了国产动漫市场的上位。
从国内动漫内容消费市场构成看，中国本土动漫产品占比仍然较低。中国的动漫内容消费市场仍然被日本和欧美的动漫所占据，中国本土原创动漫在我国动漫内容消费市场的占比仅为11%，而日本则占据了约60%的份额。随着互联网时代的到来，国产动漫发展迅速，动漫行业经过多年的探索终于迎来发展春天。目前动漫已经成为国内各大视频网站继电视剧、电影和综艺节目之后的第四大内容板块，垂直动画视频网站更是如雨后春笋般涌现，A站、B站、酷米网等获得了极大的成功，新一代动画传播媒体的数字化、网络化、移动化、社交化和融合化特征日趋凸显。
本研究咨询报告由北京中道泰和信息咨询有限公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家工信部、国家文化部、国家发改委、国务院发展研究中心、中国动漫协会、中国创意产业协会、中国动画学会、51行业报告网、全国及海外多种相关报刊杂志以及专业研究机构公布和提供的大量资料，对我国动漫及各子行业的发展状况、上下游行业发展状况、市场供需形势、新产品与技术等进行了分析，并重点分析了我国动漫产业发展状况和特点，以及中国动漫产业将面临的挑战、企业的发展策略等。报告还对全球的动漫产业发展态势作了详细分析，是动漫制作、科研、投资机构等单位准确了解目前动漫产业发展动态，把握企业定位和发展方向不可多得的精品。
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