北京中道泰和信息咨询有限公司
2024-2029年中国虚拟现实(VR)和增强现实(AR)行业调研及前景预测报告
报告简介
2018年，全球VR/AR市场规模约137亿美元，同比增长约50%。过去三年，VR/AR行业保持了50%以上的高增速。2019年行业将继续保持高增长态势，全球VR/AR市场规模有望在未来五年迎来全面爆发。
经过三年的发展，VR/AR 产品逐渐被市场接受，价格的降低和内容的增加引起用户关注。商业应用同步增加，包括商业培训、在线设计和在线展示等一系列细分行业的发展让商用VR/AR进入落地阶段。
2019年全球AR/VR支出将达到204亿美元，比2018年增长近70%。到2022年，全球AR/VR产品支出预计将以70%的年复合增长率增长。
人工智能的发展将推动VR/AR交互模式的改变，2019年或将有65%的VR/AR设备提供语音交互技术，从而改善VR虚拟键盘难以操作的短板。
此外，2019年VR游戏市场规模会增长75%。线下体验店游戏收入的整体占比中，VR游戏可超八成。另外，35%的VR一体机会被应用于家庭观影。由于厂商将带来更清晰、更具交互性的VR观影设备，观影娱乐很有可能成为VR头显进入家庭场景的重要方式。
中国VR线下娱乐市场在2018年至2023年的年复合增长率为34.1%，到2023年年底营收总额将突破13亿美元。这一切的增长，得益于三种因素：市场需求增加、开店成本降低、额外营收来源。
2022年增强现实和虚拟现实市场规模预计达到2092亿美元。AR和VR全球市场高于预期的估值，2018年约为267亿美元，预计到2025年将达到8147亿美元，2019年至2025年年复合增长率为63.01%。
可以看出，VR/AR市场超出了先前预期。AR和VR市场通常组合在一起，但AR和VR技术本身存在差异。VR/AR都有强大的市场份额，但也可以结合使用，统称为增强虚拟(简称\"AV\")。
这两项技术的全球最大市场是北美和欧洲。由于娱乐市场需求的增长，北美预计将在AR和VR市场中占据最大份额，亚太地区则拥有最高的年复合增长率。
随着AR/VR技术的不断成熟，越来越多的企业进入AR领域，为AR带来更多的软硬件产品，预计2022年全球VR/AR头显出货量将达到6590万台。
本研究咨询报告由北京中道泰和信息咨询有限公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家工信部、国家商务部、国家发改委、国务院发展研究中心、中国电池工业协会、51行业报告网、全国及海外多种相关报刊杂志以及专业研究机构公布和提供的大量资料，对中国VR/AR行业及各子行业的发展状况、上下游行业发展状况、市场供需形势、新产品与技术等进行了分析，并重点分析了中国VR/AR行业发展状况和特点，以及中国VR/AR行业将面临的挑战、企业的发展策略等。报告还对全球VR/AR行业发展态势作了详细分析，并对VR/AR行业进行了趋向研判，是VR/AR生产、经营企业，科研、投资机构等单位准确了解目前VR/AR行业发展动态，把握企业定位和发展方向不可多得的精品。
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