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报告简介
云游戏成功解决了传统大型游戏与手机游戏的局限性问题，并融合两者优势，集便捷与体验于一体，但其对技术要求也较高。云游戏使用的主要技术包括云端完成游戏运行与画面渲染的云计算技术以及玩家终端与云端间的流媒体传输技术。为保障用户游戏体验，云游戏服务商需保证音频、图像、内容及用户操作指令能实现实时传输，而游戏交互取决于网络通信延迟，游戏场景渲染的多媒体流取决于网络通信带宽。
截至2019年7月31日，国内共有约200家游戏企业上市，较2018年底增加3家。目前各个证券市场仍有10余家游戏企业排队上市。其中，云游戏行业还处于发展初期，相关企业数量规模较低，目前上市的云游戏企业数量仅有约20家的规模。
2018年中国游戏从业者约为145万人，但缺乏创新型人才仍是游戏产业面临的严峻难题。其中，游戏策划类从业者数量最少，仅占总从业者的11.4%，平均薪酬也低于游戏开发类、游戏运营类从业者。2019年中国游戏行业从业人员超过150万，从业人员是有所增加的。其中，按10%的比例计算，我国云游戏行业从业人员只有15万人。其中号百控股、星辉互动娱乐、游族网络、盛天网络、网易、腾讯的企业员工数量分别为2871、2482、1846、521、20797、62885人。
2018年全球云游戏市场规模达到3.87亿美元，于2019年末突破5亿美元，保守估计到2023年将达到30亿美元。虽然当前国内外产业格局与商业模式仍不成熟，但市场规模也在逐年增长，2019年我国云游戏市场规模达到2.9亿元。总体来看，国内云游戏市场相对集中在经济发达、人口密集的华北、华东和华南地区，东北、西南和西北地区的市场份额相对较少。
本研究咨询报告由北京中道泰和信息咨询有限公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家商务部、国家发改委、国家经济信息中心、国务院发展研究中心、51行业报告网、全国及海外多种相关报纸杂志的基础信息等公布和提供的大量资料和数据，客观、多角度地对中国云游戏市场进行了分析研究。报告在总结中国云游戏行业发展历程的基础上，结合新时期的各方面因素，对中国云游戏行业的发展趋势给予了细致和审慎的预测论证。报告资料详实，图表丰富，既有深入的分析，又有直观的比较，为云游戏企业在激烈的市场竞争中洞察先机，能准确及时的针对自身环境调整经营策略。
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