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报告简介

网页游戏(又称Web游戏、无端网游)，简称页游，是一种基于web浏览器的网络在线多人互动游戏，

无需下载客户端。与其他大型游戏比较，具有占用空间小、硬件要求低等特点。

2021年，中国网页游戏市场实际销售收入60.30亿元，比2020年减少了15.78亿元，同比下降20.74%，

占中国游戏市场收入比重为2.03%，网页游戏市场在持续萎缩。2022年中国网页游戏市场实际销售收入

为52.8亿元，连续5年持续呈现下降的趋势。主要原因是，网页游戏的开服数量持续减少;头部游戏企业虽

然也在积极研发网页游戏，但是在客户端游戏和移动游戏市场的挤压下，整体市场空间持续萎缩。

对于上游的研发和运营来说，最大的困境在于页游题材的重复。相对来说，端游和手游对用户在游戏时

的关注度有着更高的要求，因此也源源不断地催生了更多样化的玩法，像是强调操作的ACT、强调合作

的吃鸡等等，而页游受到客观条件限制，在玩法上仍然以传统的RPG、ARPG为主，在题材上，三国、西

游和传奇类这三大元老级IP成了重灾区，出现了内容同质化、玩法套路化的问题，急需更多类型游戏的

补充。

借势泛娱乐化，成为了页游行业逆势破局的终南捷径之一。如现在流行的二次元文化，女性文化等都将

成为泛娱乐化IP结合发力点。网页游戏的泛娱乐化转型，也让影游联动、跨屏配合、多方发力成为了可

能，如《火影忍者》《航海王》《斗罗大陆》都是影游联动的成功案例。

本研究咨询报告由北京中道泰和信息咨询有限公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据

了国家统计局、国家商务部、国家发改委、国家经济信息中心、国务院发展研究中心、51行业报告网、

全国及海外多种相关报纸杂志的基础信息等公布和提供的大量资料和数据，客观、多角度地对中国网页

游戏市场进行了分析研究。报告在总结中国网页游戏行业发展历程的基础上，结合新时期的各方面因素

，对中国网页游戏行业的发展趋势给予了细致和审慎的预测论证。报告资料详实，图表丰富，既有深入

的分析，又有直观的比较，为网页游戏企业在激烈的市场竞争中洞察先机，能准确及时的针对自身环境
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调整经营策略。
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二、投资方式建议

把握投资 决策经营！

咨询订购 请拨打 400-886-7071 (免长途费)    Emai：kf@51baogao.cn
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