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七、 未来前景展望
第十一章 2026-2031年中国数字创意产业的投资建议
第一节 A股及新三板上市公司在文化创意产业投资动态分析
一、 投资项目综述
二、 投资区域分布
三、 投资模式分析
四、 典型投资案例
第二节 中国数字创意产业投融资状况分析
一、 市场发展现状
二、 市场项目建设
三、 市场融资动态
四、 市场融资问题
五、 产业融资策略
六、 行业投资前景
第三节 中国数字创意产业投资价值评估分析
一、 投资价值综合评估
二、 市场机会矩阵分析
三、 进入市场时机判断
第四节 中国数字创意产业投资壁垒分析
一、 技术壁垒
二、 人才壁垒
三、 品牌壁垒
四、 规模壁垒
第五节 2026-2031年数字创意产业投资建议综述
一、 项目投资建议
二、 行业风险提示
第十二章 中国数字创意产业项目投资建设案例深度解析
第一节 游戏IP运营项目
一、 项目基本概述
二、 项目投资概算
三、 投资价值分析
四、 项目进度安排
五、 经济效益分析
第二节 影视剧项目
一、 项目基本情况
二、 项目投资必要性
三、 项目投资可行性
第三节 数字创意制作基地项目
一、 项目建设概况
二、 项目投资价值
三、 项目投资概算
四、 项目投资周期
五、 项目经济效益
第十三章 2026-2031年数字创意产业发展趋势及前景展望
第一节 数字创意产业未来重点发展方向
一、 数字文化创意
二、 新型媒体服务
三、 设计服务
四、 融合应用服务
五、 创新方向
六、 其他发展方向
第二节 “十四五”数字创意产业发展趋势
一、 技术及商业模式趋势
二、 产业质量发展趋势
三、 产业融合发展趋势
四、 产业生态发展趋势
第三节 2026-2031年中国数字创意产业预测分析
一、 2026-2031年中国数字创意产业影响因素分析
二、 2026-2031年中国文化创意和设计服务营业收入预测
附录：
附录一：“十四五”文化产业发展规划
附录二：动漫企业进口动漫开发生产用品免征进口税收的暂行规定
附录三：中华人民共和国电影产业促进法
附录四：关于扩大战略性新兴产业投资 培育壮大新增长点增长极的指导意见
附录五：关于推动数字文化产业高质量发展的意见
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