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2024-2029年网络游戏市场分析及行业发展前景分析报告
报告简介
网络用户规模的增长将给网络游戏提供发展空间。网络游戏(英语：Online Game)，也称在线游戏，简称网游一般指以互联网为传输媒介，以游戏运营商服务器和用户计算机为处理终端，以游戏客户端软件为信息交互窗口的旨在实现娱乐、休闲、交流和取得虚拟成就的具有可持续性的个体性多人在线游戏。网络游戏在游戏品种、数量、题材类型、市场规模和从业人员数量等方面，都实现了持续快速的增长。由单一大型多人在线到网页游戏、社区游戏、手机网游等新品种不断的涌现，由以魔幻类游戏题材为主到益智、军事等游戏投放市场。
2020年，中国游戏市场实际销售收入2786.87亿元，比2019年增加了478.1亿元，同比增长20.71%，保持快速增长。2020年，中国移动游戏市场实际销售收入达到2096.76亿元，比2019年增加了515.65亿元，同比增长32.61%，占比为75.24%。相比移动游戏的亮眼表现，2020年中国客户端游戏市场实际销售收入559.2亿元，比2019年减少了55.94亿元，同比下降9.09%，占比为20.07%。网页游戏市场实际销售收入仅为76.08亿元，比2019年减少了22.61亿元，同比下降22.9%，占比为2.73%。
截至2020年12月，我国网络游戏用户规模达5.18亿，较2020年3月减少1389万，占网民整体的52.4%;手机网络游戏用户规模达5.16亿，较2020年3月减少1255万，占手机网民的52.4%。
2020年6月15日，国家新闻出版署发布了《2020年6月份国产网络游戏审批信息》，正式发放了6月份第一批游戏版号，共有55款游戏获得版号。55个版号中，移动游戏和移动-休闲益智类游戏分别有31款和21款，占总量的94%。网络客户端游戏、网页游戏和家用主机游戏各有1款获得版号。本次版号审批中暂无腾讯、网易两大企业产品。
随着互联网技术的发展，互联网普及率不断上升，我国网络游戏产业呈现快速稳定的良好发展态势，不仅形成日渐完善的产业链和相对成熟的产业发展环境，而且本土原创网络游戏在实现由量变到质变跨越同时，积极拓展海外市场。建议关注腾讯、网易、完美世界等重点企业在网络游戏行业领域的投资模式及布局方向。
本研究咨询报告由北京中道泰和信息咨询有限公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家商务部、国家发改委、国家经济信息中心、国务院发展研究中心、工信部、51行业报告网、全国及海外多种相关报纸杂志的基础信息等公布和提供的大量资料和数据，客观、多角度地对中国网络游戏市场进行了分析研究。报告在总结中国网络游戏发展历程的基础上，结合新时期的各方面因素，对中国网络游戏的发展趋势给予了细致和审慎的预测论证。报告资料详实，图表丰富，既有深入的分析，又有直观的比较，为网络游戏企业在激烈的市场竞争中洞察先机，能准确及时的针对自身环境调整经营策略。
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